CENTRO ITALIANO
DI STUDI E DI ESPERIENZE SCOUT
BADEN-POWELL

Educare
con il gioco




Libriperlapace.it
progetto: schede libro_con_indice

Non troverete qui tutto il testo del libro, ma solo
una scheda comprendente l'indice o il
sommario.

Lo scopo di questo progetto e di permettere al
lettore di trovare piu facilmente quello che
cerca. E di farsi un'idea sull'importanza del libro
in questione.

|l file € in formato .PDF “ricercabile”, e quindi
possibile avviare su di esso una ricerca per
parola utilizzando programmi disponibili
gratuitamente come ad esempio Adobe Acrobat
Reader.

https://get.adobe.com/it/reader/otherversions/

E possibile lanciare una ricerca su tutti i

files .PDF presenti nella stessa cartella (o
folder o directory). Quindi conviene tenere nella
stessa cartella tutti i files sui quali si vuole
lanciare la ricerca.


http://Libriperlapace.it
https://get.adobe.com/it/reader/otherversions/

Educare con il gioco

durante il tempo libero, in parrocchia,
nei soggiorni di vacanza,
in famiglia

OVverossia

suggerimenti di arte ¢ di tecnica nella guida di giochi
in gruppi di bambine/i ¢ ragazzel
da parte di adulti
educatori non professionisti



11 volume raccoglie gli atti di un
corso per animatori del gioco
proposto dal Centro Pastorale del Tempo Libero
della Diocesi di Modena
— nel 1985 anno internazionale dei giovani —
e realizzato, con il contributo della
Cassa di Risparmio di Modena,
dalle sezioni modenesi
dell'Azione Cattolica Ragazzi,
dell'Associazione Italiana Maestri Cattolici,
dellAssociazione Italiana Guide e Scouts d'Europa Cattolici,

a cura di Pietro Paolo Severi.

In copertina: Pieter Bruegel, detto «Bruegel il vecchion o «il Bizzarro» (Breda 1525 - Bruxelles 1569) - giochi di bambini
(1560) conservato nel Kunsthistorisches Museum di Vienna.
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La biblioteca di «<Esperienze e progetti» nasce
per sollecitare e per ospitare opere qualificate, di-
retta espressione dell’attivita e del pensiero di Soci
del «Centro italiano di studi ed esperienze scout
Baden-Powell» e di Redattori della rivista «Espe-
rienze e progetti» edita a cura del Centro Studi,
ovvero frutto di collaborazione, traduzione, adat-
tamento o, ancora, opere che potranno qui collo-
carsi per gli specifici riferimenti che interessino lo
Scautismo, anche se pensate e realizzate in am-
biti diversi. Cosi, il Centro Studi intende anche
creare un ulteriore strumento di presenza del me-
todo scout nel mondo della Cultura e degli Edu-
catori professionisti @ non professionisti, che ci
auguriamo possa essere apprezzato.

Sono stati fino ad ora pubblicati i seguenti
volumi:

1) PIETRO PAOLO SEVERI: «Lo scautismo cat-
tolico italiano», presentazione di G.P. Guaral-
di, Modena, Tip. P. Toschi & C., 1969.

2) AA.VV.: «Giocare con i ragazzi, oggi», Atti del
Corso sul gioco infantile realizzato a Modena
dall’AIMC e dal Centro Studi BP, nel 1979 an-
no internazionale del bambino, presentazione
di G.F. Pavesi, Modena, TEIC, 1979.

3) CENTRO STUDI BP - «A caccia con Lupo Ros-

so Solitario» - & la raccolta organica degli scritti

di F. Catani indirizzati ai Capi dell’ASCI, con

presentazione di P.P. Severi e M. Sica e illu-

strazioni di G. De Fiore. TEIC Modena 1983.

CENTRO STUDI BP - «Educare con una favo-

la» - a cura di P.P. Severi, con copertina di P.

Joubert e illustrazioni di G. De Fiore. TEIC Mo-

dena 1985.

CENTRO STUDI BP - «Educare con il gio-

co» - Atti del Corso sul gioco realizzato a

Modena nel 1985 anno internazionale dei

giovani, presentazione di G.F. Pavesi, Mo-

dena, TEIC, 1986.

Il «Centro italiano di studi ed esperienze scout
Baden-Powell» si & costituito nel 1974 per offrire
agli Educatori un luogo di incontro sui temi dello
Scautismo, per confronto, critica e scambio di
idee, di opinioni e di esperienze sulla pratica del
metodo scout e sulle sue realizzazioni concrete,
in ltalia e nel mondo.
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